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Zoek naar Shuffle in de 
Apple Store of Google Play

shufflecardgames.com

DOEL VAN HET SPEL

Raad wie er op de 
Mysteriekaart van de andere 
speler staat voor hij of zij die 

van jou raadt.

INHOUD:
40 Speelkaarten
20 Mysteriekaarten

BEREID JE VOOR!

 ∞Geef een set Speelkaarten 
(blauw of rood) aan elke speler.

 ∞Leg je Speelkaarten open in een 
rechthoek: 4x5 kaarten.

 ∞Schud de Mysteriekaarten en 
laat elke speler ongezien een 
kaart nemen.

 ∞Houd je Mysteriekaart geheim 
tijdens het spel.

HET SPEL

Stel om de beurt een vraag. De 
jongste speler mag beginnen.

 ∞ Ben je aan de beurt, stel dan 
een vraag die beantwoord kan 
worden met “ja” of “nee”.” 
Bijvoorbeeld: 
“Draagt jouw mysterieuze 
persoon een hoed?”

 ∞ Is het antwoord “ja”, dan vallen 
alle personen zonder hoed af. 
 
Kijk naar je kaarten en draai 
alle kaarten om waarop een 
persoon ZONDER hoed staat.

 ∞ Is het antwoord “nee”, dan mag 
iedereen MET een hoed weg. 
 
Kijk naar de kaarten en draai de 
personen met een hoed om.

 ∞Blijf om de beurt een vraag 
stellen en kaarten omdraaien 
tot iemand denkt dat hij/
zij kan raden wie er op de 
Mysteriekaart van de andere 
speler staat.

Mysteriekaart
(verborgen houden voor andere speler)

Afbeelding uitgelegde kaarten
(4x5 kaarten)
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DE WINNAAR!

Als jij raadt wie er op de 
Mysteriekaart van de andere 
speler staat voordat hij of zij 

jouw personage kan raden, dan 
heb je het spel gewonnen!

VOORBEELDSPEL

Hier zijn wat suggesties voor 
vragen...

“Draagt de persoon een bril?”

“Is het een man?”

“Heeft de persoon een baard?”

“Is het een vrouw?”

“Nee”

“Nee”

“Ja”

“Ja”

De Mysteriekaart raden

 ∞Raad als je aan de beurt bent in 
plaats van een vraag te stellen.
Je mag niet een vraag stellen 
en in dezelfde beurt raden.

 ∞Raad je verkeerd, dan heb je het 
spel verloren!

 ∞Raad je als eerste goed, dan 
heb je het spel gewonnen!


