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15’ 4+ 2 FR

BUT DU JEU

Devinez qui figure sur la carte 
Mystère des autres joueurs 
avant qu’ils ne devinent qui 

figure sur la vôtre.

CONTENU : 
40 cartes Personnage
20 cartes Mystère

À VOS MARQUES !

 ∞ Chaque joueur choisit une 
série de 20 cartes Personnage. 
Chaque série a un dos de couleur 
différente.

 ∞ Déposez vos cartes Personnage 
dos contre table et formez une 
grille composée de 4 rangées de  
5 cartes.

 ∞ Mélangez les cartes Mystère. 
Chaque joueur doit en choisir une 
sans la montrer aux autres.

 ∞ Ne laissez pas les autres joueurs 
voir votre carte Mystère pendant la 
partie.

COMMENT JOUER

Tour à tour, les joueurs posent 
des questions. Le plus jeune 
joueur commence.

 ∞ Lorsque c’est à vous de jouer, 
posez une question à laquelle 
il est possible de répondre par 
« oui » ou « non ».  
 
Par exemple : « Ton 
personnage mystère porte-t-il 
un chapeau ? »

 ∞Si la réponse est « oui », alors 
vous savez que vous pouvez 
vous débarrasser de tous les 
personnages ne portant pas de 
chapeau.  
Examinez les cartes et 
retournez toutes celles où 
figure un personnage sans 
chapeau. 

 ∞Si la réponse est « non », alors 
vous pouvez vous débarrasser 
de tous les personnages portant 
un chapeau.

 ∞Continuez à faire des tours 
de table afin que tous les 
joueurs posent des questions 
et retournent des cartes jusqu’à 
ce que l’un d’entre vous pense 
avoir deviné qui figure sur la 
carte Mystère de l’autre joueur. 

Téléchargez Shuffle dans  
l’App Store ou le Google Play

shufflecardgames.com

carte Mystère 
(à ne pas dévoiler à l’autre joueur)

Grille de personnages  
(4 rangées de 5 cartes)
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Deviner la carte Mystère

 ∞Si vous pensez avoir deviné 
qui figure sur la carte Mystère, 
formulez une hypothèse au lieu 
de poser une question lorsque 
c’est à vous de jouer. Vous ne 
pouvez pas poser une question 
et formuler une hypothèse lors 
du même tour.

 ∞Si votre hypothèse est erronée, 
vous perdez la partie !

 ∞Si votre hypothèse est correcte, 
vous remportez la partie !

LE VAINQUEUR !

Lorsque c’est à vous de jouer, 
formulez votre hypothèse  

au lieu de poser une question. 
Vous ne pouvez pas poser 

une question et formuler une 
hypothèse lors du même tour.

Si votre hypothèse est erronée, 
vous perdez la partie !
Si votre hypothèse est 

correcte, vous remportez  
la partie !

EXEMPLE DE PARTIE

Voici quelques suggestions de 
questions... 

Ton personnage porte-t-il des 
lunettes ?

Est-ce que ton personnage est un 
homme ?

Ton personnage a-t-il une barbe ?

Est-ce que ton personnage est une 
femme ?

“Non”

“Non”

“Oui”

“Oui”


