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SCOPO DEL GIOCO

Indovinate la carta Misteriosa 
dell’altro giocatore prima che 
sia lui ad indovinare la vostra.

CONTENUTO:
40 CARTE PERSONAGGIO
20 CARTE MISTERIOSE

PREPARAZIONE!

 ∞Scaricate l'app Shufflecards 
per vedere il quickstart video o 
continuare la lettura.

 ∞Distribuite una serie di carte 
Personaggio blu o arancione ad 
ogni giocatore.

 ∞Disponete le carte Personaggio 
a faccia in giù formando una 
griglia: 4 x 5 carte.

 ∞Mescolate le carte Misteriose. 
Ogni giocatore ne prende una 
senza farla vedere.

 ∞Tenete nascosta la carta 
Misteriosa all’altro giocatore per 
tutta la durata del gioco.

COME GIOCARE

A turno, fate delle domande. 
Inizia il giocatore più giovane.

 ∞ Al vostro turno, fate una 
domanda a cui l’altro giocatore 
dovrà rispondere con un “sì” o 
un “no”.   
Ad esempio: “Il tuo personaggio 
Misterioso ha un solo occhio?”

 ∞Se la risposta è “sì”, sapete 
che potete eliminare tutti i 
personaggi con due occhi.

 ∞Se la risposta è “no”, sapete 
che potete eliminare tutti i 
personaggi con un occhio solo.

 ∞Continuate a fare domande a 
turno fin quando un giocatore 
ritiene di poter indovinare 
il personaggio della carta 
Misteriosa dell’altro giocatore.

INDOVINARE LA CARTA 
MISTERIOSA

 ∞Al vostro turno, cercate di 
indovinare invece di fare una 
domanda. 
Non è possibile fare una 
domanda e cercare di 
indovinare nello stesso turno.

 ∞Se non indovinate, avete perso!

 ∞Se indovinate, avete vinto!

Carta Misteriosa (tenetela nascosta 
all’altro giocatore)

Griglia carte (4x5 carte)
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         Scaricate la app gratuita 
Shufflecards

www.shuffle.cards

Dr Nefario Capitan Minion



Licensed by

Vive le Minion

Minion Egiziano

Minion al naturale

Bob Reale

www.shuffle.cards

Manufactured and distributed by:

Visbeekstraat 22, 2300 Turnhout - Belgium 
Made in EU

HASBRO and its logo and GUESS WHO 
are trademarks of Hasbro and used with 

permission. © 2015 Hasbro. All Rights 
Reserved. Theora Design

Minions © 2015 Universal Studios.  
All Rights Reserved.

IL VINCITORE!

Se indovinate il personaggio 
della carta Misteriosa dell’altro 

giocatore prima che sia lui 
ad indovinare il vostro, avete 

vinto!

Scaricate l'app Shufflecards 
per giocare raddoppiando il 

divertimento.

ESEMPIO DI GIOCO

Alcuni esempi di domande...

“È un Minion?”

“Tiene qualcosa in mano?” 

“Indossa i jeans?”

“Porta un cappello?”

“Si”

“Si”

“No”

“No”


