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SCOPO DEL GIOCO

Indovina chi c’è sulla Carta 
Misteriosa dell’altro giocatore 

prima che lui sappia chi c’è 
sulla tua.

CONTENUTO: 
40 Carte Personaggio 
20 Carte Misteriose

PREPARAZIONE!

 ∞Distribuisci a ciascun giocatore 
un mazzo di carte Personaggio, 
blu o rosse. 

 ∞Disponi le tue carte 
Personaggio in una griglia: 4 x 
5 carte.

 ∞Mescola le carte Misteriose; 
ogni giocatore ne prende una e 
la tiene coperta.

 ∞Mantieni segreta la carta 
Misteriosa durante il gioco.

COME GIOCARE

Fate a turno domande 
all’avversario. Inizia il giocatore 
più giovane.

 ∞ Al tuo turno, fai una domanda a 
cui si possa rispondere con un 
“sì” o un “no.” 
 
Per esempio: “Il tuo 
Personaggio misterioso  
indossa il cappello?”

 ∞Se la risposta è “sì,” allora 
sai che puoi scartare tutti i 
personaggi senza cappello. 
 
Guarda le carte e gira tutti i 
personaggi SENZA cappello.

 ∞Se la risposta è “no,” puoi 
scartare tutti i personaggi con  
il cappello.

Guarda le carte e gira tutti i 

personaggi CON il cappello. 

 ∞Continuate il giro facendo 
domande e girando le carte, 
finché qualcuno pensa di poter 
Indovinare qual è il personaggio 
sulla carta dell’altro giocatore.

Carta Misteriosa 
(da tenere nascosta agli altri giocatori)

Griglia per le carte 
Personaggio (4x5 carte)
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IL VINCITORE!

Vinci se indovini per primo 
il personaggio della Carta 

Misteriosa dell’altro giocatore!

ESEMPIO DI GIOCO

Ecco alcuni esempi di domande... 

“Porta gli occhiali?”

“È un uomo?”

“Ha la barba?”

“È una donna?”

“No”

“No”

“Sì”

“Sì”

Indovinare la carta Misteriosa

 ∞Quando sei pronto a indovinare 
il personaggio, dichiaralo nel 
tuo turno, invece di fare la 
domanda. Non è consentito 
fare una domanda e indovinare 
nello stesso turno.

 ∞Se non indovini, hai perso la 
partita!

 ∞Se indovini, hai vinto la partita! 


