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BUT DU JEU

Joue aux cartes sur ton corps 
ou sur celui d’autres joueurs. 

Le dernier à laisser tomber ses 
cartes a gagné !

CONTENU : 
55 CARTES TWISTER

A VOS MARQUES !

 ∞Téléchargez l’application 
Shufflecards gratuite pour 
visionner la vidéo de démarrage 
rapide ou poursuivez la lecture. 

 ∞Les joueurs s’asseyent en 
cercle, jambes croisées. Ils 
doivent pouvoir toucher les 
joueurs installés à côté d’eux.

 ∞Prends une carte de chaque 
couleur (une rouge, une jaune, 
une bleue et une verte), et 
pose-les sur le sol à égale 
distance des joueurs.

 ∞Forme une seule pile avec 
les autres cartes, la face sur 
laquelle figure une pastille de 
couleur tournée vers le haut.

REGLES DU JEU

1. Le joueur le plus jeune prend la 
première carte du tas et la retourne.

2. Chaque carte donne des 
instructions : tu dois poser une 
carte quelque part sur toi et 
toucher une couleur OU poser la 
carte sur un autre joueur. Lorsque 
tu touches une couleur tu dois 
garder ton pied ou ta main sur cette 
couleur. Place toujours la carte de 
manière à ce que les autres joueurs 
puissent lire les instructions.

3. Si tu dois toucher quelque chose, 
vérifie si tu dois le faire avec la main 
ou le pied.  

Vérifie ensuite la couleur qu’indique 
la girouette. Tu as parfois le choix 
entre deux couleurs. Tu peux 
toucher une carte de la couleur 
correspondante qui se trouve au 
sol, ou toucher un autre joueur 
qui « porte » déjà une carte de la 
couleur indiquée.
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4. Si tu dois placer une carte sur un 
autre joueur, vérifie la couleur 
indiquée par la girouette et place 
la carte sur un joueur qui « porte » 
une carte de la même couleur.  

Si plusieurs joueurs en portent une, 
ou au contraire aucun, choisis-en 
un au hasard.

5. Si tu laisses tomber une carte ou 
que tu fais tomber la carte d’un 
autre joueur, tu perds une vie. 
Chaque joueur a deux vies. Si tu 
perds les deux, tu es éliminé. Le jeu 
se poursuit jusqu’à ce qu’il ne reste 
qu’un seul joueur.

6. 

OPTIONS

Pour que le jeu dure plus 
longtemps, place davantage de 
cartes sur le sol, et inversement 
si tu veux que la partie soit plus 
courte. De même, les joueurs 
peuvent n’avoir qu’une seule vie, 
ou au contraire plus de deux.

Pour deux fois plus de plaisir de 
jeu, téléchargez l’applications 

Shufflecards.

LE VAINQUEUR !

Si tu perds tes deux vies, tu 
es éliminé. Le jeu se poursuit 
jusqu’à ce qu’il ne reste qu’un 

seul joueur. 
C’est lui qui remporte la 

partie !
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