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ZIEL DES SPIELS

Errate, wer auf der 
Geheimkarte des anderen 

Spielers abgebildet ist, 
bevor er durchschaut, wer auf 

deiner steht.

INHALT:
40 FIGURENKARTEN
20 GEHEIMKARTEN

BEREITET EUCH VOR!

 ∞Hol dir die kostenfreie 
Shufflecards App mit dem 
Kurzanleitungsvideo oder lies 
weiter.

 ∞Jeder Spieler erhält einen 
Satz Figurenkarten (blau oder 
orange).

 ∞Lege deine Karten in einem 
Rechteck aus 4 x 5 Karten vor 
dir aus.

 ∞Mischt die Geheimkarten und 
jeder Spieler nimmt sich eine, 
ohne sie dem anderen zu 
zeigen.

 ∞Die Geheimkarte bleibt 
während des ganzen Spiels 
geheim.

WIE GESPIELT WIRD

Stellt euch gegenseitig Fragen. 
Der jüngere Spieler fängt an.

 ∞ Bist du an der Reihe, dann 
stelle eine Frage, die mit einem 
„Ja“ oder „Nein“ beantwortet 
werden kann.

 ∞ Zum Beispiel:   
“Hat deine geheimnisvolle Figur 
nur ein Auge?”

 ∞ Ist die Antwort „Ja“, dann 
weißt du, dass du die Karten 
aller Figuren mit zwei Augen 
umdrehen oder aus dem Spiel 
nehmen kannst.

 ∞ Ist die Antwort „Nein“, dann 
kannst du die Karten aller 
Figuren mit einem Augen aus 
dem Spiel nehmen.

 ∞Stellt euch weiter gegenseitig 
Fragen, bis einer von euch 
zu wissen glaubt, wer auf der 

Geheimkarte des anderen 
abgebildet ist.

DIE GEHEIMKARTE
ERRATEN

 ∞Mache einen Rateversuch 
anstelle eine Frage zu stellen, 
wenn du an der Reihe bist.

 ∞Falsch geraten? Dann hast du 
das Spiel verloren!

 ∞Richtig geraten? Du bist der 
Gewinner!

Geheimkarte (vor dem anderen 
Spieler geheim halten)

Rechteck mit Figurenkarten 
(4 x 5 Karten)
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Hol dir die 

Shufflecards App.

www.shuffle.cards

Dr. Nefario Käpt’n Minion



Licensed by

Französischer Minion

Ägyptischer Minion

Natürlicher Minion

Königlicher Minion

www.shuffle.cards

HASBRO and its logo and GUESS WHO 
are trademarks of Hasbro and used with 

permission. © 2015 Hasbro. All Rights 
Reserved. Theora Design

Minions © 2015 Universal Studios.  
All Rights Reserved.

Spielkartenfabrik Altenburg GmbH,  
Leipziger Str. 7, 04600 Altenburg  
www.spielkarten.com 
Made in EU

Vertrieb:

DER GEWINNER!

Errätst du vor deinem 
Mitspieler, wer auf seiner 

Geheimkarte abgebildet ist, 
dann hast du gewonnen!

Verdoppel den Spaß und lad 
die Shufflecards App mit 

zusätzlichem Spiel herunter.

BEISPIEL EINES SPIELABLAUFS

Hier einige Ideen für Fragen: 

„Handelt es sich um einen 
Minion?“

„Hält die Figur etwas?“

„Trägt die Figur Jeans?“

„Trägt die Figur einen Hut?“

“Ja”

“Ja”

“Nein”

“Nein”


