
20’ 6+ 2-6 DE

ZIEL DES SPIELS

Platziert die Karten auf eurem 
Körper oder auf dem der 

anderen Spieler, bis eine Karte 
herunterfällt.

INHALT: 
55 TWISTER-KARTEN

BEREITET EUCH VOR!

∞∞ Hol dir die kostenfreie 
Shufflecards App mit dem 
Kurzanleitungsvideo oder lies 
weiter. 

∞∞ Setzt euch alle im Kreis in den 
Schneidersitz. Setzt euch so, 
dass ihr die Spieler neben euch 
berühren könnt.

∞∞ Nehmt eine Karte jeder Farbe 
(Rot, Gelb, Blau, Grün) und legt 
sie immer im gleichen Abstand 
zwischen die Spieler.

∞∞ Der Rest kommt mit der 
Rückseite („Twister“) auf einen 
Stapel in die Mitte.

WIE GESPIELT WIRD

1.	Der jüngste Spieler nimmt die 
oberste Karte vom Stapel und 
dreht sie um.

2.	Auf der Karte steht, was zu tun 
ist: Du musst entweder eine Karte 
auf dich selbst legen und eine 
Farbe berühren ODER die Karte 
auf einem Mitspieler platzieren. 
Die Karte muss immer so gelegt 
werden, dass die Rückseite 
(„Twister“) für alle sichtbar nach 
oben weist.

3.	Wenn du mit „Berühre“ 
aufgefordert wirst, etwas zu 
berühren, musst du darauf achten, 
ob mit deiner Hand oder deinem 
Fuß.  

Manchmal hast du die Wahl. 
Dann sieh nach, auf welche Farbe 
der lila Zeiger weist. Auch hier 
hast du manchmal die Wahl. Du 
kannst entweder eine passende 
Kartenfarbe auf dem Boden 
berühren oder einen anderen 
Spieler, der bereits eine Karte mit 
dieser Farbe „trägt“.

        Hol dir die 
Shufflecards app.

www.shuffle.cards
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Lege die 
Karte 

auf deinen 
KOPF 

und berühre
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und berühre

Lege die Karte auf den FUß eines Spielers
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4.	Wirst du aufgefordert, die Karte 
auf einem Mitspieler zu platzieren, 
musst du nachsehen, auf welche 
Farbe der Zeiger weist. Lege dann 
die Karte auf einen Spieler, der 
bereits eine Karte dieser Farbe 

„trägt“. Trägt mehr als ein Spieler 
oder kein Spieler diese Farbe, 
kannst du wählen.

5.	Fällt dir eine Karte herunter oder 
schubst du eine Karte von einem 
anderen Spieler herunter, verlierst 
du ein Leben. Jeder Spieler hat 
zwei Leben.

OPTIONEN

Je nachdem, wie oft ihr euch 
berühren wollt, könnt ihr 
entscheiden, mit mehr Karten 
oder keinen Karten auf dem 
Boden zwischen euch zu spielen. 
Ihr könnt auch entscheiden, mit 
weniger oder mehr Leben zu 
spielen.

Verdoppel den Spaß und lade 
die Shufflecards App mit 

zusätzlichem Spiel herunter.

DER GEWINNER!

Hast du deine beiden Leben 
verloren, scheidest du aus. 

Spielt weiter, bis nur noch ein 
Spieler übrig bleibt. 

Dieser ist der Gewinner.

Stecke 

die Karte 

zwischen die 

FINGER 

eines Spielers

Lege die Karte auf den KOPF eines Spielers


